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JOTISCS

REGULAMENTO GERAL

| - Das disposic¢des preliminares

Artigo 01 — Os JOTISCS - Jogos da Terceira Idade de Sédo Caetano do Sul tem por finalidade
resgatar a valorizagdo do idoso, visando a integracdo e o exercicio da cidadania, através de
atividades esportivas promovendo a saude e o bem-estar, resgatando a autoestima para melhor
convivio social dos idosos.

Artigo 02 — Compete ao COMTID e a Secretaria de Esportes elaborarem programas, designando
dias, locais e horarios das competicdes.

Il - Das modalidades e categorias
Artigo 03 — Serao disputadas as seguintes modalidades:

Atletismo (Individual - Masculino e Feminino)

Bocha (Duplas - Masculinas e Femininas)

Buraco (Duplas - Masculinas e Femininas)
Coreografia (Equipes)

Damas (Individual - Masculino e Feminino)

Danca de Saldo (Casal)

Domino (Duplas - Masculinas e Femininas)

Natacao (Individual - Masculino e Feminino)

Pesca (Individual — Torneio Unico)

Sinuca (Duplas — Torneio Unico)

Ténis de Campo (Individual - Masculino e Feminino)
Ténis de Mesa (Individual - Masculino e Feminino)
Tranca (Duplas — Masculinas e Femininas)

Truco (Duplas — Torneio Unico)

Voleibol Adaptado (Equipes - Masculinas e Femininas)
Xadrez (Individual - Masculino e Feminino)

Obs.: Duplas compostas por 1 homem e 1 mulher jogardo no Masculino.

Paragrafo Unico — Nascido em 1973 ou anterior que tenha completado a idade de 50 anos no ano
da competicao.

a) Bocha, Buraco, Dominé, Sinuca, Ténis de Campo, Tranca e Truco: a participacdo sera dupla,
podendo inscrever no maximo de 3 (trés) atletas, sendo que 1 (um) dos atletas sera o reserva;

b) Coreografia: no minimo 8 (0ito) e no maximo 20 (vinte) dancarinos por equipe;

c) Voleibol Adaptado: no minimo 6 (seis) e no maximo 12 (doze) atletas por equipe.

d) Atletismo, Damas, Natacéo, Pesca, Ténis de Mesa e Xadrez: a participacdo sera individual.

e) Danca de Saldo: a equipe devera ser composta por um casal.
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Artigo 04 — Serao divididas em categorias as seguintes modalidades, ficando assim definidas:

e Atletismo e Natacado (Individual - Feminino e Masculino)

Especial | - de 50 a 54 anos (nascidos 1969 a 1973)

Especial Il - de 55 a 59 anos (hascidos 1964 a 1969)

Categoria A - de 60 a 64 anos (nascidos 1959 a 1963)

Categoria B - de 65 a 69 anos (nascidos 1954 a 1958)

Categoria C - de 70 a 74 anos (nhascidos 1949 a 1953)

Categoria D - de 75 a 79 anos (nascidos 1944 a 1948)

Categoria E — acima de 80 anos (nascidos em 1943 e anos anteriores)

e Bocha, Buraco, Domino e Tranca (Duplas — Femininas e Masculinas)
Categoria Unica — acima de 50 anos (nascido em 1973 ou anterior)

e Coreografia (equipe)
Especial — 50 a 59 anos (nascidos 1964 a 1973)
Categoria A — 60 anos e acima (nascidos em 1963 e anos anteriores)

e Ténis de Campo e Ténis de Mesa (Individual - Feminino e Masculino)
Especial — de 50 a 59 anos (nascidos 1964 a 1973)

Categoria A - de 60 a 69 anos (nascidos 1954 a 1963)

Categoria B - 70 anos e acima (nascidos em 1953 e anos anteriores)

e Sinucae Truco (Dupas — Torneio Unico)
Categoria Unica — acima de 50 anos (nascido em 1973 ou anterior)

e Damas e Xadrez (Individual — Feminino e Masculino)
Categoria Unica - acima de 50 anos (nascidos em 1973 ou anterior)

» Pesca (Individual — Torneio Unico)
Categoria Unica - acima de 50 anos (nascidos em 1973 ou anterior)

e Dancade Saldo (Casal)

Especial — de 50 a 59 anos (nascidos 1964 a 1973)

Categoria A - 60 anos e acima (nascidos em 1963 e anos anteriores)

Paragrafo Unico — O casal (Danca de Saldo) sera enquadrado na categoria correspondente ao
componente com menor idade.

e Voleibol Adaptado (Equipe — Feminino e Masculino)

Especial — de 50 a 59 anos (nhascidos 1964 a 1973)

Categoria A — de 60 a 69 anos (nascidos 1954 a 1963)

Categoria B — 70 anos e acima (nascidos em 1953 e anos anteriores)
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lIl - Das inscri¢cdes

Artigo 05 — Para oficializar a participacdo nos Jogos a inscricdo serd ON LINE através de um link na
plataforma Google Forms disponibilizada a cada cidade participante de 20 de maio a 15 de junho
de 2023. E obrigatério o preenchimento completo de todos os campos. A confirmagdo da
inscricdo € automatica, via e-mail logo que a inscricdo seja realizada.

O atestado médico é obrigatorio e devera ser enviado pelo e-mail: jotiscs@gmail.com pelo professor
responsavel até o dia 20 de junho de 2023.

Paragrafo 1° - As informagdes corretas e preenchimento completo das fichas com todos os dados
dos participantes sdo importantissimas para realizarmos contato, caso necessario. Por isto, caso
haja alguma duvida quanto ao TELEFONE, com risco de ter a inscricdo cancelada, caso nao
esteja completa.

Paragrafo 2° — JUNTAMENTE COM PREENCHIMENTO ON LINE DA FICHA DE INSCRICAO, OS
PARTICIPANTES DAS MODALIDADES DE ATLETISMO, NATACAO, TENIS DE CAMPO, TENIS
DE_MESA E VOLEIBOL ADAPTADO DEVERAO ENTREGAR, OBRIGATORIAMENTE, O
ATESTADO MEDICO, devidamente assinado e carimbado pelo médico responsavel, ATE O
DIA 30/6, conforme orientacdo da Comissao Organizadora.

Paragrafo 3° — Os atestados seréo validos com data a partir de AGOSTO de 2022.

Se necessario a Comissao Organizadora disponibilizara o modelo de atestado médico.
Paragrafo 4° — No atestado devera constar:

Nome do atleta

A modalidade que o atleta vai competir

Se esta apto a participar

Carimbo, nome, numero do CRM, a especialidade e a assinatura do médico (a).

Artigo 06 — A realizacdo das competicbes de Bocha, Buraco, Danca de Saldo, Domind, Sinuca,
Ténis de Campo, Tranca, Truco e Voleibol Adaptado somente serdo possiveis com a inscricao
minima de 02 (duas) equipes ou duplas. A realizacdo das competicdes de Pesca, Ténis de Mesa,
Xadrez e Damas sera possivel com a inscricdo minima de 2 (dois) participantes.

IV - Da participacao
Artigo 07 — S&o condi¢des fundamentais para que o atleta participe dos Jogos:
a) Participar do DESFILE DE ABERTURA com 5 integrantes da delegacéo.
b) Completar a idade de 50 anos no ano da competicao.
c) Apresentar, OBRIGATORIAMENTE, antes da participacdo em cada partida ou prova
documento de identificacdo de oOrgado oficial original ou xérox autenticado, com foto,

numero do R.G. e data de Nascimento e Atestado médico para as modalidades citadas no
artigo 5; paragrafo 2.
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Artigo 08 — O atleta podera ser inscrito em numero indeterminado de modalidades, ficando a
Comisséo Organizadora isenta de qualquer responsabilidade por COINCIDENCIA DE HORARIOS

DOS JOGOS OU COMPETICOES, bem como por informacées prestadas por qualquer pessoa que
nao estiver autorizada pela mesma.

Artigo 09 — A participacdo sé poderd ser feita através das secretarias responsaveis de cada
Municipio convidado.

V - Das disputas e classificacéo

Artigo 10 — Para as modalidades de Bocha, Buraco, Doming, Sinuca, Ténis de Mesa, Tranca,
Truco e Voleibol Adaptado o sistema de disputa adotado sera o de grupo (12 fase) e eliminatoria
simples nas demais fases. Caso haja apenas duas duplas inscritas seré realizada melhor de 03
(trés) partidas. Para as modalidades de Danca de Saldo e Coreografia os vencedores seréo
agqueles que obtiverem maiores notas. Para a modalidade de Damas verificar o artigo 04 do
regulamento especifico e para modalidade de Xadrez verificar o artigo 05 do regulamento
especifico. Nas modalidades Atletismo e Natagdo serdo vencedores 0s atletas que conseguirem 0s
melhores resultados. Para Ténis de Campo as partidas serdo em 1 (um) set profissional e
disputadas no individual, em eliminatdria simples, acima de 4 (quatro) atletas participantes; para 3
(trés) atletas participantes a disputa sera turno completo (todos contra todos) e para 2 (dois) atletas
participantes, somente um jogo. Para Pesca, seréo vencedores os participantes que pescarem o “a
maior quantidade” de peixes de acordo com a pontuacao de cada espécie.

Paragrafo 1° — Para as modalidades de Atletismo, Bocha, Buraco, Damas, Dominé, Natacéo,
Tranca, Ténis de Campo, Ténis de Mesa, Voleibol Adaptado e Xadrez serdo competicOes
separadas para o masculino e feminino. E para as modalidades de Coreografia e Danca de Saléo,
Pesca, Sinuca e Truco serdo disputadas competi¢cdes Unicas.

Paragrafo 2° — As chaves, tabelas e horarios dos jogos, serdo fixados proximos a concentracdo dos
atletas no dia da Ceriménia de Abertura.

Paréagrafo 3° — Nas modalidades de Bocha, Buraco, Doming, Sinuca, Ténis de Campo, Ténis
de Mesa, Tranca e Truco e Voleibol Adaptado no caso de dois “WOs” ou mais na modalidade
€ categoria, com apenas um integrante de cada dupla presente e ja inscrito, estes poderao
participar do torneio formando uma nova dupla e jogar sequindo a tabela feita previamente.
Sera escolhida a equipe e o local da chave que participardo através de sorteio a ser realizado
pela organizacdo. Caso haja no _momento do torneio _numero impar _de integrantes das
equipes que deram “WO” (estes ja inscritos na competicao), para formar uma nova dupla,
devera ser decidido através de comum acordo _entre os jogadores ou caso nao haja acordo,
serarealizada a escolha através de sorteio realizado pela organizacao.

VI - Da premiacgéo

Artigo 11 - Nas modalidades de Atletismo e Natacdo serdo conferidas medalhas aos atletas
classificados em 1°, 2° e 3° lugares de cada prova, por categoria e sexo;
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Artigo 12 — Na modalidade de Danca de Sal&do serao conferidas medalhas aos casais classificados
em 1°, 2° e 3° lugares por categoria; na modalidade Coreografia serdo conferidas medalhas para as
equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares e Troféu para a equipe campea.

Artigo 13 — Nas modalidades de Bocha, Buraco, Dominé, Sinuca, Ténis de Campo, Tranca e
Truco sera conferido medalhas aos atletas das duplas ou trio classificadas em 1°, 2° e 3° lugares;

Artigo 14 — Na modalidade de Voleibol Adaptado serdo conferidas medalhas aos atletas das
equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares por categoria e sexo e Troféu para a equipe campea.

Artigo 15 — Nas modalidades de Damas, Pesca, Ténis de Mesa e Xadrez serdo conferidas
medalhas aos atletas classificados em 1°, 2° e 3° lugares.

Artigo 16 — Sera oferecido TROFEU POR EQUIPES para cada modalidade. Desta forma, sera
atribuida a pontuacéo, de 1° ao 8° lugar, em cada modalidade e sexo.

1° Colocado - 09 pontos

2° Colocado - 07 pontos

3° Colocado - 06 pontos

4° Colocado - 05 pontos

5° Colocado - 04 pontos

6° Colocado - 03 pontos

7° Colocado - 02 pontos

8° Colocado - 01 ponto

Paragrafo 1° — Nas modalidades de Atletismo e Natac&o apurar-se-a a classificacao final por sexo
através da soma dos pontos de cada categoria, prova e revezamentos.

Paragrafo 2° — Nas modalidades de Bocha, Buraco, Domind, Pesca, Ténis de Campo, Ténis de
Mesa, Sinuca, Truco e Voleibol Simplificado havera disputa de 3° e 4° lugares. A Classificacdo de 5°
a 8° lugares sera obtida entre os ultimos perdedores do 1° ao 4° colocados na fase de quartas de
final conforme segue: 5 °© Colocado — ser& o perdedor do 1° Colocado 6 °© Colocado — sera o
perdedor do 2° Colocado 7 °© Colocado — seré o perdedor do 3° Colocado 8 ° Colocado — sera o
perdedor do 4° Colocado.

Paragrafo 3° — Nas modalidades de Coreografia e Danca de Saldo serdo definidas as oito primeiras
equipes ou casais classificados através das melhores notas obtidas na competicéo, respeitando-se
os critérios de desempate da modalidade.

Paragrafo 4° — Nas modalidades de Damas e Xadrez seréo classificados 0s oito primeiros jogadores
por sexo, segundo o critério de pontuacéo e critérios de desempate constantes no regulamento
especifico de cada modalidade.

VII - Das disposic¢des finais

Artigo 17 — Sera permitida uma tolerancia de 15 (quinze) minutos de atraso apenas para a primeira
partida da rodada.

Artigo 18— A imagem dos atletas, individual ou coletiva, assim como dos professores de educacao
fisica, técnicos, arbitragem, demais dirigentes e torcidas do JOTISCS - Jogos da Terceira Idade de
S&o Caetano do Sul obtida durante a realizacdo das competicbes, poderdao ser utilizadas pela
Comisséo Organizadora, a titulo de divulgacdo, sem fins comerciais, em sites, revistas, jornais ou
livros e programas de TV.
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ATLETISMO

A competicao de atletismo sera realizada através de duas provas distintas mais um revezamento. A
corrida (com distancia regulamentada por sexo e faixa etaria), o arremesso de peso (cargas
regulamentadas por sexo e faixa etaria) e o revezamento obedecendo aos critérios de inscricéo.
Cada participante podera disputar uma ou as duas provas e um revezamento, desde que esteja
previamente inscrito.

Artigo 01 — As provas de corrida e arremesso serao realizadas por categoria e sexo sendo
disputadas nas seguintes categorias:

Categoria Especial | — de 50 a 54 anos (hascidos de 1969 a 1973)
- Masculino: 3000 metros e Arremesso do Peso (4 Kg)
- Feminino: 2000 metros e Arremesso do Peso (3 Kg)

Categoria Especial Il — de 55 a 59 anos (hascidos de 1964 a 1968)
- Masculino: 3000 metros e Arremesso do Peso (4 Kg)
- Feminino: 2000 metros e Arremesso do Peso (3 Kg)

Categoria. A — de 60 a 64 anos (nascidos de 1959 a 1963)
- Masculino: 3000 metros e Arremesso do Peso (4 KQ)
- Feminino: 1500 metros e Arremesso do Peso (3 KQ)

Categoria. B — 65 a 69 anos (nascidos de 1954 a 1958)
- Masculino: 3000 metros e Arremesso do Peso (4 KQ)
- Feminino: 1500 metros e Arremesso do Peso (3 Kg)

Categoria. C —de 70 a 74 anos (nascidos de 1949 a 1953)
- Masculino: 2000 metros e Arremesso do Peso (4 KQ)
- Feminino: 1200 metros e Arremesso do Peso (3 Kg)

Categoria. D —de 75 a 79 anos (nascidos de 1944 a 1948)
- Masculino: 2000 metros e Arremesso do Peso (4 KQ)
- Feminino: 1200 metros e Arremesso do Peso (3 Kg)

Categoria. E — acima de 80 anos (nascidos antes de 1943)
- Masculino: 1000 metros e Arremesso do Peso (3 KQ)
- Feminino: 800 metros e Arremesso do Peso (3 Kg)

Revezamento 4x 400 metros

- Masculino: Somatério de Idade superior a 250 anos
- Feminino: Somatorio de Idade superior a 240 anos
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Artigo 02 — O atleta podera correr ou andar e, apos a largada, ocupar qualguer uma das raias.
Paragrafo unico — Cada partida podera ter 1 (uma) largada falsa sem desclassifica¢do, na segunda
independente se o atleta tenha falhado antes ou néo este atleta sera punido com desclassificacéo e
assim sucessivamente.

Artigo 03 — O atleta que ndo completar a prova ser& considerado desclassificado.
Paragrafo unico — As provas serao divididas em séries de acordo com o0 numero de participantes, e
cada atleta somente podera participar na sua respectiva categoria.

Artigo 04 — Nas provas de corrida seré feita a cronometragem dos participantes e a classificacdo
final sera por tempo.

Artigo 05 — Na prova de arremesso de peso cada atleta tera direito a 3 tentativas (arremessos) e
para efeito de classificacdo, sera considerado o melhor resultado de cada atleta.

Paragrafo unico — Serdo conferidas medalhas aos atletas participantes classificados em 1°, 2° e 3°
lugares de cada prova por categoria e sexo.

Artigo 06 — A prova de revezamento sera dividida em masculino e feminino, obedecendo aos
somatorios de idades da seguinte forma: Masculino (a idade dos 4 participantes somados deve ser
superior a 250 anos). Feminino (a idade das 4 participantes somados deve ser superior a 240 anos) .
Paragrafo unico — Cada cidade podera inscrever até 2 revezamentos.

Artigo 07 — Os dirigentes e torcidas permanecerdo na area externa do local de realizacéo da prova.

Artigo 08 — A competicdo sera regida pelos codigos e normas adotadas pela Federacdo Paulista de
Atletismo, podendo sofrer ajustes colocados neste regulamento.

Artigo 09 — A programacao das provas sera a seguinte:

Artigo 10 — NAO SERAO ACEITAS AS INSCRICOES SEM ATESTADO MEDICO, QUE SERAO
VALIDADOS COM DATA A PARTIR DE AGOSTO DE 2022.

Paragrafo unico — Apresentar no dia da competicdo o Atestado Médico junto com o RG original
(documento com foto).

Artigo 11 — Toda e qualquer duvida sobre cddigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responséavel e da Comissédo Organizadora, ndo cabendo qualquer recurso.
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Artigo 01 — A competicéo sera dividida em 2 categorias, FEMININO e MASCULINO, na faixa etéria
de 50 anos ou mais (nascidos a partir de 1973).

Artigo 02 — Cada cidade podera inscrever até 4 duplas por categoria e sexo.
Artigo 03 — O torneio sera disputado por duplas, com direito a 01 (um) reserva.

Artigo 04 — Serao conferidas medalhas aos atletas participantes das duplas classificadas em 1°, 2°
e 3° lugares do Masculino/Misto e do Feminino.

Artigo 05 — A competicao sera realizada no estilo “rafa”.
Artigo 06 — As bolas serdo contadas com 2/4/6 e 8 pontos, cada bola valendo 2 pontos.

Artigo 07 — Os jogos serdo por duplas, considerando-se vencedora a equipe que primeiro obtiver 18
(dezoito) pontos, em partida Unica.

Artigo 08 — As substituicoes serao efetivadas conforme as regras oficiais.

Artigo 09 — A equipe que ganhar o sorteio escolhera as bolas arremessando o Bolim e jogara a
ponto primeiro.

Artigo 10 — As bolas que iniciarem a partida ndo poderéo ser substituidas, a ndo ser que se
guebrem durante o jogo.

Artigo 11 — O arbitro de ponto s6 autorizara o levantamento de bolas apds a confirmacéo dos
pontos pela equipe perdedora da jogada.

Artigo 12 — As partidas de Bocha serao dirigidas por 1 (um) arbitro:
a) Apresentar-se devidamente UNIFORMIZADOS e assinar a simula antes dos jogos;

Artigo 13 — Toda e qualquer davida sobre cédigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responsavel e da Comisséo Organizadora, hdo cabendo qualquer recurso.
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Artigo 01 — A competicdo sera dividida em: Masculino e Feminino
Artigo 02 — Cada cidade podera inscrever até 5 duplas por categoria e sexo
Artigo 03 — O torneio sera disputado por duplas, com direito a 01 (um) reserva.

Artigo 04 — Serao conferidas medalhas aos atletas participantes das duplas classificadas em 1°, 2°
e 3° lugares do Masculino e do Feminino.

Artigo 05 — N&o sera permitido substituir um atleta durante a partida.

Artigo 06 — Cada jogo sera decidido em melhor de 3 (trés) partidas de 1.000 pontos ou limite
maximo de 75 minutos por jogo.

Artigo 07 - Regras Basicas:

a) O objetivo é formar jogo com 7 (sete) cartas, denominado canastra, sendo a pontuacéo
proporcional ao nimero de canastras e jogos em geral. O jogo sera realizado com 2 (dois) baralhos
completos, com as cartas as, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, valete, dama e rei;

b) O carteador distribuira 11 (onze) cartas a cada participante do jogo e o cortador dividira “os
mortos” compostos de 11 (onze) cartas cada, reservadas ao lado;

c) Distribuidas as cartas, o primeiro (sentido anti horario), inicia o jogo comprando apenas 1(uma)
carta do monte central, podendo abaixar jogos ou simplesmente descartar uma carta que nao lhe
interessa;

d) Os jogadores seguintes terdo duas opc¢des: comprar da mesa ou do monte. Sempre que comprar
a mesa devera pegar todas as cartas que nela estiverem e deixar uma ou descartar uma gue esta na
mao que nao interessa, logo apds a jogada (a compra da carta). Quando estiver jogando podera
baixar o jogo ou carta que for de seu interesse, isto é, tirar da mao e colocar na mesa jogos com, no
minimo, 3 (trés) cartas em sequéncia do mesmo naipe horizontalmente ou 3 (trés) cartas iguais
verticalmente. O seu parceiro podera completar, na sua vez de jogar, 0s jogos ja apresentados na
mesa.

e) No momento do descarte, a0 mostrar a carta para o descarte, essa carta ndo podera voltar para a
mao, com excec¢ao do adversario ndo ter visto qual era a carta, ou seja, se ao simular o descarte
todos da mesa visualizaram a carta, o jogador sera obrigado joga-la na mesa para descarte.

f) As cartas deverdo ficar a vista, ndo podendo coloca-las abaixo da mesa.

Artigo 08 - No jogo propriamente dito os parceiros vao baixando jogos na mesa até acabarem as
cartas da mao, batendo para pegar o morto ou terminar a partida, com a contagem de pontos:

a) O primeiro jogador que terminar as cartas da mao, se bater direto, sem descarte, pega o morto e
distribui as cartas nos jogos ja existentes na mesa ou faz novos jogos; se bater indireto, com
descarte, aguarde sua vez para jogar 0 morto;

b) Apos o jogador descarregar o morto e acabar suas cartas na mao, ele proprio ou o companheiro
podera encerrar a partida desde que tenha uma canastra real ou uma canastra. Ao término da
partida serdo contados 0s pontos obtidos nos jogos da mesa e os pontos perdidos, que sao as
cartas que sobraram na mao de cada jogador.

c) As cartas perdidas na mao apos a batida terao valores negativos.
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d) Se o jogador bater indireto e pegar o morto seu companheiro podera encerrar a partida e pagara
cem pontos do morto ndo descartado;

e) O jogador com uma carta na mao nao podera, em hipétese alguma, trocar a carta da méo por
uma carta que estiver na mesa, mesmo que seja uma carta colocada, para comprar o morto. Esta
regra ndo se aplica a batida final.

f) Se finalizada as cartas do monte de compra, o morto ndo podera ser colocado em jogo, finalizando
assim a partida e serdo computados 100 pontos negativos para a dupla que n&o pegou o morto.

Artigo 09 - Contagem dos pontos:

a) canastra real ou limpa - sem coringa ou coringa no lugar do numero 2 (dois), antes de se utilizar a
carta 9 = 200 pontos;

b) canastra simples ou suja - com coringa colocado no lugar, de uma carta faltante, para a canastra
=100 pontos;

c) canastra de 2 (7 coringas) = 1.000 pontos;

d) canastra de As a As (coringa no lugar do numero 2 (dois), antes de se utilizar a carta 9 = 1.000
pontos;

e) batida final = 100 pontos;

f) morto perdido = 100 pontos negativos;

g) ndo abaixar nada = 200 pontos negativos;

h) embaralhar as cartas antes da contagem dos pontos = ndo marcara nenhum ponto.

Paragrafo unico - Contagem de pontos das cartas:

a) As= 15 pontos;

b) 2, 8, 9, 10 valete, dama e rei = 10 pontos;

c)3,4,5,6e7=5pontos.

Artigo 10 - A dupla que perder a primeira partida podera trocar de lugar na segunda; se na terceira
partida houver necessidade de troca, e ndo acontecer acordo, sera feito sorteio. A marcacao e
contagem de pontos em sumula seréo feitos por um jogador escolhido entre eles ou sorteado, e a
contagem, ou afericdo dos pontos, sera feita pelos outros jogadores ou pelo supervisor.

Paragrafo 1° — A dupla que infringir as regras, como incluir carta (nimero ou naipe) fora da
sequéncia permitida, com ou sem intencao, sera punida com o bate em favor da equipe adversaria
somando 100 pontos positivos da batida. Serdo contados os pontos da equipe que sofreu a infracédo
(canastras, pontos de cartas), e a equipe infratora serd punida com 200 ponto negativos.
Paragrafo 2° - As cartas deverao ficar a vista, ndo podendo ficar abaixo da mesa, se caso isso
acontecer o atleta sera advertido na primeira vez. As proximas vezes a equipe sera punida em 30
pontos negativos a cada punicéo.

Artigo 11 — Toda e qualquer duvida sobre cddigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responsavel e da Comisséo Organizadora, ndo cabendo qualquer recurso.
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COREOGRAFIA

Artigo 01 - SOBRE A MODALIDADE DE CONJUNTOS/COREOGRAFIAS

Paragrafo Primeiro - E um evento que oferece ao publico e participantes a expresséo da
linguagem artistica da danca adaptada para a terceira idade. O evento proporciona 0 encontro
intermunicipal de dancarinos, professores e coreografos objetivando o intercambio cultural por meio
das competi¢cdes que se configuram em uma importante estratégia de desenvolvimento artistico.
Com programacao e formato especifico, o evento promovera um encontro dedicado a modalidade

Artigo 02 — A competicao sera realizada no Palco do Teatro Santos Dumont.
Paragrafo Primeiro - Palco: 6,70 m de largura x 6 m de profundidade

Artigo 03 — Seré dividido em 2 (duas) categorias:

Especial -- 50 a 59 anos (de 1964 a 1973)

Categoria A — 60 anos e acima (nascidos em 1963 e anos anteriores)

Paragrafo Primeiro - O atleta da Categoria B podera participar na Categoria A (0 inverso nao é
permitido), no entanto

Paragrafo Segundo - O Atleta ndo podera participar das duas categorias, tendo que optar por
apenas uma delas.

Artigo 04 — Os conjuntos deverao ter no minimo 5 (cinco) e no maximo 20 (vinte) bailarinos.
Paragrafo Primeiro - O professor coredgrafo responsavel podera orientar e incentivar seu elenco,
nao podendo fazer parte da apresentacao.

Paragrafo Segundo - Trazer a ficha de inscrigdo em duas vias, totalmente preenchidas, com o
termo de responsabilidade assinado.

Artigo 05 — Ao chegar no evento o grupo deve procurar o responsavel da organizacdo do evento e
realizar o credenciamento da cidade.

Paragrafo Primeiro - E obrigatéria a apresentacdo de um documento original e oficial com foto,
como carteira de identidade, passaporte, carteira de habilitacdo ou carteira de entidade de classe.
Paragrafo Segundo - Nao sera permitida a entrada do integrante sem tal documentacéo.

Artigo 06 — Para as coreografias em Conjunto, cada grupo participante tera para ensaio duas vezes
o tempo méaximo da coreografia, conforme regulamento + 5 (cinco) minutos, totalizando 15 minutos
para ensaiar no palco. O cronémetro se inicia logo na chamada do grupo.

Paragrafo Primeiro - Os horéarios dos ensaios de palco iniciam-se as 8 horas e se encerram as 12
horas e a escolha dos horarios de ensaio sera por ordem de chegada ou sorteio no sistema de
inscricoes.

Artigo 07 — Cada participante devera chegar 30 (trinta) minutos antes da apresentacao de seu
grupo.

Artigo 08 — O tempo de apresentacdo podera ser entre 3 (trés) e 5 (cinco) minutos.
Paragrafo Primeiro - As coreografias que ultrapassarem os limites estabelecidos, serdo
penalizadas conforme descrito a seqguir:

de 01 a 15 segundos excedentes: - 0,50 pontos

de 16 a 30 segundos excedentes: - 1,00 pontos
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Paragrafo Segundo - Os grupos que ultrapassarem em mais de 30 segundos o tempo da
coreografia, serdo desclassificados.

Paragrafo Terceiro - A cronometragem das coreografias serd regulamentada com base em dois (2)
fatores: muasica(1° e ultimo toque da musica) e/ou 1° e ultimo momento coreografado.

Artigo 09 — ELEMENTOS CENICOS

Paréagrafo Primeiro - Todo e qualquer equipamento de cenario s6 podera ser utilizado se informado
no ato de sua inscri¢cao e aprovado pela coordenacéo do evento.

Paragrafo Segundo - Serdo permitidos elementos cénicos simples e praticos, pré-combinados com
a direcao do evento, desde que nédo prejudiguem a sequéncia de apresentacdes nem necessite de
apoio da equipe técnica do evento.

Paragrafo Terceiro - O grupo tera tempo de 30(trinta) segundos antes e 30 (trinta) segundos apés
a apresentacao para montagem, desobstrucdo do palco e coxias, sob pena de puni¢ao e ou
desclassificacéo.

Paragrafo Quarto - Nao sera permitido manter elementos cénicos dentro do Teatro.

Artigo 10 = ILUMINACAO

Paragrafo Primeiro - A base de iluminacéo e a afinacdo da caixa cénica serdo as mesmas para
todos os participantes, podendo um responsavel de cada grupo orientar o mapa de luz configurado
para o evento.

Artigo 11 — MUSICA
Paréagrafo Primeiro - Levar a musica em Pen Drive no formato WAVE e/ou MP3, que devera conter
apenas a faixa musical da coreografia. Nao serdo permitidas outras midias.

Artigo 12 — CAMARINS

Paragrafo Primeiro - A ocupacédo dos camarins esta sujeita as seguintes condicdes:

a) O (a) dancarino (a) devera obrigatoriamente estar identificado com a sua equipe de apresentacao;
b) A ordem de entrada nos camarins seguira a ordem de entrada em cena, definido pela
Organizacéo;

Paragrafo Segundo - Os camarins deverao ser desocupados logo apG0s as apresentacdes, de
modo a serem utilizados de imediato, pelo grupo seguinte;

Paragrafo Terceiro - A Organizacdo ndo se responsabilizara por objetos deixados nos camarins
e/ou sala de aquecimento.

Paragrafo Quarto - Qualquer comportamento ndo convencional considerado pela Organizacao,
seja de um ou mais integrantes do grupo ou pessoas relacionadas, durante todo o evento, implicara
na desclassificacéo do grupo inteiro.

Artigo 13 — DECIDIDAMENTE PROIBIDOS

Paragrafo Primeiro - N&o serdo permitidas apresentacfes com animais vivos, fogo, plantas, areias,
sprays, po e/ou quaisquer objetos que possam sujar e/ou atingir o palco ou a plateia.

Paragrafo Segundo - Fica proibida a apresentacdo de nus, sob pena de eliminacdo do grupo
participante.

Paragrafo Terceiro - N&ao sera permitido o uso de varas do teatro.

Paragrafo Quarto - Nao seréo permitidas apresentacdes com participacao/apoio de conjuntos
musicais ao Vivo.
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Paragrafo Quinto - N&o é permitida a instalacdo de material elétrico de nenhum caréater.
Paragrafo Sexto - O evento ndo disponibilizara a utilizacdo dos projetores do teatro.

Artigo 14 — AVALIACAO

Paragrafo Primeiro - A Comissao Julgadora atribuird uma uUnica nota para cada concorrente, néo
individualizando critérios e considerando os valores de 5.00 (cinco) a 10.00 (dez) pontos para cada
coreografia.

Artigo 15 — Critérios de Avaliacao:

1. Originalidade, consisténcia no desenvolvimento da proposta e adequacao dos elementos
escolhidos a faixa etaria dos bailarinos (as);

2. Musicalidade, qualidade artistica e técnica dos intérpretes;

3. Indumentéria e estrutura coreografica na composicdo dos movimentos.

Para a classificacao das coreografias, o método de escolha sera:

1° Lugar — Maior nota da bateria.

2° Lugar — Segunda maior nota da bateria.

3° Lugar — Terceira maior nota da bateria.

Paragrafo Primeiro - O corpo de jurados tem decisGes soberanas e inquestionaveis.

Artigo 16 — PREMIACAO

Paragrafo Primeiro - Serdo dispostas as colocacdes de acordo com as médias, das mais altas para
a mais baixa:

Paragrafo Segundo - Receberdo medalhas os primeiros, segundos e terceiros lugares das 2
categorias e troféu por equipe somados as 2 categorias de idade.

Artigo 17 — DIREITO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Paragrafo Primeiro - A organizacdo do JOTISCS - Jogos da Terceira ldade de Sdo Caetano do
Sul tem o direito de uso de imagem dos inscritos para a comercializagéao e divulgagao.

Paragrafo Segundo - Os transeuntes e/ou participantes do evento ficam cientes de que poderéo ser
fotografados e/ou filmados, por profissionais contratados, cujas imagens estao protegidas pelo artigo
7° da LEI N°9.610, DE 19 DE FEVEREIRO DE 1998, de modo que estas poderao ser utilizadas
para promocao do evento, de maneira gratuita.

Artigo 18 — DESISTENCIA

Paragrafo Primeiro - Caso o grupo, por motivos de for¢ca maior, ndo possa apresentar a coreografia
confirmada, o responsavel devera comunicar — por escrito — este fato a Organizacéo.

Paragrafo Segundo - Caso a desisténcia ndo seja comunicada o0 grupo nao podera participar da
edicdo seguinte.

Artigo 19 — Toda e qualquer duvida sobre codigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responsavel e da Comisséo Organizadora, hdo cabendo qualquer recurso.
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DANCA DE SALAO

Artigo 01 — SOBRE A MODALIDADE DANCA DE SALAO

Paragrafo Primeiro - E um evento que oferece ao publico e participantes a expressio da
linguagem artistica da Danca de Saldo na terceira idade, uma das melhores atividades terapéuticas.
Como atividade fisica, a danca talvez seja a mais completa de todas, por dar manutencéo da forga
muscular, sustentacao, equilibrio e mudancas do estilo de vida e ainda, o prazer de poder extravasar
suas emocdes e seus sentimentos através de seu corpo. Com programacéo e formato especifico, o
evento promovera um encontro dedicado a modalidade.

Artigo 02 — A competicao sera realizada no saldo de Festas do CISE Joao Nicolau Braido

Artigo 03 — Sera dividido em Duas categorias:

Especial -- 50 a 59 anos (de 1964 a 1973)

Categoria A — 60 anos e acima (nascidos em 1963 e anos anteriores)

Paragrafo Primeiro - O atleta da Categoria B podera patrticipar na Categoria A (o inverso nao &
permitido), no entanto

Paragrafo Segundo - O Atleta ndo podera participar das duas categorias, tendo que optar por
apenas uma delas.

Artigo 04 — PARTICIPACAO

Paragrafo Primeiro - A modalidade DANCA DE SALAO esté aberta & inscricbes para casais
participantes em projetos sociais desenvolvidos ou apoiados em parceria com suas Secretarias de
seu municipio.

Paragrafo Segundo - Cada municipio podera ser representado por apenas 1 casal em cada
categoria.

Paragrafo Terceiro - E PROIBIDA a participacéo de profissionais que exercem a atividade de
Danca como qualquer fonte de renda.

Paragrafo Quarto - Trazer a ficha de inscricdo em duas vias, totalmente preenchidas, com o termo
de responsabilidade assinado.

Artigo 05 — Ao chegar no evento o grupo deve procurar o responsavel da organizacdo do evento e
realizar o credenciamento da cidade.

Paragrafo Primeiro - E obrigatéria a apresentacdo de um documento original e oficial com foto,
como carteira de identidade, passaporte, carteira de habilitacdo ou carteira de entidade de classe.
Paragrafo Segundo - Nao sera permitida a entrada do integrante sem tal documentacéo.

Artigo 06 - ENSAIO E RECONHECIMENTO DO ESPACO

Paragrafo Primeiro - Cada casal participante tera para reconhecimento do espaco, iluminacao e
som no local do evento..

Paragrafo Segundo - Os horéarios dos ensaios se iniciam as 8 horas e se encerram as 12 horas.

Artigo 07 - GENEROS
Paragrafo Primeiro - A competicdo sera realizada nos seguintes ritmos: Bolero, Cha Cha Cha e
Samba.
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Artigo 08 - MUSICA

Paragrafo Primeiro - As musicas serdo mecanicas e fornecidas pela comissao organizadora do
JOTISCS através do DJ, tanto para o aquecimento como para a competicdo dos casais, onde todos
os inscritos dancam todos 0s ritmos.

Paragrafo Segundo - Cada musica tera a duracdo em meédia de 3 (trés) minutos para cada género.
Paragrafo Terceiro - As musicas serdo as mesmas para todas as categorias.

Artigo 09 - EXECUCAO

Paragrafo Primeiro - Cada casal participante devera chegar 30 (trinta) minutos antes do inicio da
competicao.

Paragrafo Segundo - Cada categoria se apresentara por baterias de acordo com o numero de
casais inscritos.

Paragrafo Terceiro - Em cada bateria serdo tocadas duas musicas de cada ritmo, sendo que a
primeira sera para aquecimento e a segunda para a avaliagdo que definird sua classificagdo. Havera
um pequeno intervalo entre uma selecdo musical e outra.

Paragrafo Quarto - As baterias seguirdo essa ordem:

1) Bolero

2) Cha Cha Cha

3) Samba

Artigo 10 - AVALIACAO

Paréagrafo Primeiro - A Comisséo Julgadora atribuird uma unica nota para cada casal concorrente,
nao individualizando critérios e considerando os valores de 5.00 (cinco) a 10.00 (dez) pontos para
cada bateria.

Paragrafo Segundo - As 3 notas serdo somadas para alcancarmos a nota final.

Paragrafo Terceiro - O corpo de jurados tem decisGes soberanas e inquestionaveis.

Paragrafo Quarto - Critérios de Avaliacao:

1. Técnica (qualidade de execucdo dos movimentos e conhecimento da danca apresentada).

2. Musicalidade (movimentac6es em harmonia com as frases melddicas na masica).

3. Repertoério de Movimentos (n&o ser repetitivo).

4. Conexao, postura, equilibrio no conjunto da obra.

5. Ronda; protecéo aos conflitos entre casais; coreografias pertinentes; cordialidade e etiqueta;
figurinos e calcados apropriados.

Artigo 11 - PREMIACAO

Paragrafo Primeiro - Serdo dispostas as colocacdes de acordo com as médias, das mais altas
para a mais baixa:

Paragrafo Segundo - Receberdo medalhas os primeiros, segundos e terceiros lugares das 2
categorias e troféu por equipe somados as 2 categorias de idade.

1° Lugar — Maior nota na soma das 3 baterias.

2° Lugar — Segunda maior nota nha soma das 3 baterias.

3° Lugar — Terceira maior nota na soma das 3 baterias.
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Artigo 12 — DIREITO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Paréagrafo Primeiro - A organizagdo do JOTISCS - Jogos da Terceira Idade de S&o Caetano do
Sul tem o direito de uso de imagem dos inscritos para a comercializacédo e divulgacao.

Paragrafo Segundo - Os transeuntes e/ou participantes do evento ficam cientes de que poderao ser
fotografados e/ou filmados, por profissionais contratados, cujas imagens estdo protegidas pelo artigo
7° da LEI N° 9.610, DE 19 DE FEVEREIRO DE 1998, de modo que estas poderao ser utilizadas
para promoc¢ao do evento, de maneira gratuita.

Artigo 13 — DESISTENCIA

Paragrafo Primeiro - Caso o grupo, por motivos de for¢ca maior, ndo possa apresentar a coreografia
confirmada, o responsavel devera comunicar — por escrito — este fato a Organizacéo.

Paragrafo Segundo - Caso a desisténcia ndo seja comunicada o grupo nao podera participar da
edicdo seguinte.

Artigo 14 — Toda e qualquer duvida sobre cddigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responséavel e da Comissédo Organizadora, ndo cabendo qualquer recurso.
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Artigo 01 — Sera realizado um torneio individual, com os participantes devendo estar na faixa etaria
dos 50 anos ou acima (nascidos no ano de 1973 ou anos anteriores), dividido em 2 categorias,
FEMININO e MASCULINO.

Artigo 02 — Os torneios serao realizados com inscricdo minima de 02 (dois) competidores.
Artigo 03 — O ritmo de jogo da partida sera de 15 (quinze) minutos para cada jogador,

Artigo 04 — A competicdo obedecera as seguintes normas de emparceiramento:

a) Sistema Schuring, quando o nimero de participantes for até 08 (oito) jogadores;

b) Quando o numero de participantes for acima de 8 (oito) sera aplicado o sistema suico em 07
(sete) rodadas;

Artigo 05 — Critérios de desempate serdo os seguintes:
Sistema Schuring:

a) confronto direto

b) sonnenborn-berg;

c) maior nimero de vitérias ;

d) maior numero de vitérias com as pecas pretas;

e) partida de desempate Armagedom

Sistema Suico serao:

a) confronto direto;

b) milésimo medianos;

c) milésimos totais;

d) escore progressivo;

e) maior numero de vitorias;

f) partida de desempate Armagedom.

Artigo 06 — A tolerancia sera de 15 (quinze) minutos em relacédo ao horario programado para
configurar W.O.
Paragrafo unico — Efetivado um WO o atleta estara eliminado da competicao.

Artigo 07 — Serao conferidas medalhas aos atletas participantes classificados em 1°, 2° e 3° lugares
da competicdo feminina e masculina.

Artigo 08 — Toda e qualquer davida sobre cédigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responsavel e da Comisséo Organizadora, ndo cabendo qualquer recurso.
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DOMINO

Artigo 01 — A competicdo sera dividida em duas categorias: Masculino e Feminino
Artigo 02 — Cada cidade podera inscrever até 5 duplas por categoria e sexo
Artigo 03 — O torneio sera disputado por duplas, com direito a 01 (um) reserva.

Artigo 04 — Serao conferidas medalhas aos atletas participantes das duplas classificadas em 1°, 2°
e 3° lugares do Masculino e do Feminino.

Artigo 05 — Nao sera permitido substituir um atleta durante a partida.

Artigo 06 — O jogo sera disputado em uma Unica partida, que sera finalizada quando uma das
duplas completarem os 05 (cinco) raios.

Artigo 07 — As pedras do jogo de domind ndo deverdo conter nenhuma marcacao ou defeito, num
total de 28 (vinte e oito) pegas.

Artigo 08 — Depois de misturar (embaralhar) as pedras, serdo distribuidas sete para cada um dos
jogadores, que em seguida iniciardo o jogo.

Artigo 09 — Nenhum jogador podera marcar o domind, nem iniciar com as pedras ha mao.

Artigo 10 — No caso de um dos jogadores sair com 5 (cinco) doublés, podera voltar a misturar as
pedras e proceder de acordo com o artigo anterior.

Artigo 11 — Nenhum dos jogadores podera ver as pedras de seu companheiro.

Artigo 12 — A PRIMEIRA PARTIDA tera inicio com elemento que estiver de posse da peca de maior
valor (double de sena). As demais partidas obedecerdo a ordem de saida no sentido anti-horario.

Artigo 13 — A pedra sem pontos (double de zero) sempre tem valor zero.

Artigo 14 — E expressamente proibido “passar’ com pedras na mao. Se o jogador “passar’ com a
pedra na mao, isto é, com pedra que sirva para uma das pontas, os Arbitros declarardo perdedora
da partida a dupla a que pertencer o jogador, a qualguer momento da descoberta dentro da mesma.

Artigo 15 — O jogador deveré jogar com todas as pecas sobre a mesa.

Artigo 16 — O jogador que simplesmente pegar a pedra para jogar, tera esta considerada como
jogada, salvo se nao couber em nenhuma das pontas, devendo, porém, ficar exposta sobre a mesa
para ser jogada na primeira oportunidade em que couber.

Artigo 17 — O jogador que tumultuar o jogo antes, durante ou apG@s a partida, sera automaticamente
desclassificado.
Paragrafo Unico — As equipes juntas deverdo contar as pedras e ap0s a partida

%ﬁgTANO
osu. . €O

Coordenadoria Municipal da

19




&

JOTISCS

Artigo 18 — Fechando-se o jogo vencera a partida a dupla que somar o menor nimero de pontos.

Paragrafo Primeiro — O jogo s6 podera ser fechado se o jogador que o fizer mantiver, no maximo,
2 (duas) pedras na mao.

Artigo 19 — Constatado que alguma parte infringiu qualquer artigo do presente regulamento, a
mesma devera ser advertida e/ou punida com a perda do raio.

540 Caetano do Sul
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Artigo 01 - As distancias das provas de natacao seréo as seguintes:

Categoria Especial | — de 50 a 54 anos (hascidos de 1969 a 1973)
- Masculino e Feminino: 100 metros (Livre e Costas)

Categoria Especial II- de 55 a 59 anos (nascidos de 1964 a 1968)
- Masculino e Feminino: 100 metros (Livre e Costas)

Categoria. A — de 60 a 64 anos (nascidos de 1959 a 1964)
- Masculino e Feminino: 50 metros (Livre e Costas)

Categoria. B — 65 a 69 anos (nascidos de 1954 a 1958)
- Masculino e Feminino: 50 metros (Livre e Costas)

Categoria. C—de 70 a 74 anos (nascidos de 1949 a 1953)
- Masculino e Feminino: 50 metros (Livre e Costas)

Categoria. D —de 75 a 79 anos (nascidos de 1944 a 1948)
- Masculino e Feminino: 25 metros (Livre e Costas)

Categoria. E — acima de 80 anos (nhascidos antes de 1943)
- Masculino e Feminino: 25 metros (Livre e Costas)

Revezamento 4x 50 metros (Livre)
- Masculino: Somatério de Idade superior a 250 anos
- Feminino: Somatério de Idade superior a 240 anos

Artigo 02 — As provas de Natagdo serdo nos estilos Livre e Costas para ambos o0s sexos e
categorias.

Artigo 03 - As provas de natacao serdo realizadas em séries distintas por categoria e sexo.
Paragrafo Primeiro — As séries serao divididas de acordo com o nimero de participantes, e cada
atleta somente poderd participar na sua respectiva categoria.

Paragrafo Segundo — A saida ficara a critério do atleta de dentro ou fora da piscina, em cima ou ao
lado do bloco de saida.

Paragrafo Terceiro - O atleta que ndo completar a prova sera considerado desistente.

Artigo 04 — A prova de revezamento sera dividida em masculino e feminino, obedecendo aos
somatérios de idades da seguinte forma: Masculino (a idade dos 4 participantes somados deve ser
superior a 250 anos). Feminino (a idade das 4 participantes somados deve ser superior a 240 anos) .
Paragrafo unico — Cada cidade podera inscrever até 2 revezamentos.

Artigo 05 — O congresso especifico sera realizado 30 minutos antes do inicio das competicdes
Artigo 06 — O atleta podera participar dos dois estilos.

Artigo 07 = NAO SERAO ACEITAS AS INSCRICOES SEM ATESTADO MEDICO, QUE
SERAO VALIDOS COM DATA A PARTIR DE AGOSTO DE 2022.
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Artigo 01 — Sera realizado um torneio Unico com duracao de 4 horas.
Artigo 02 — Cada cidade podera inscrever até 10 competidores.
Artigo 03 — A classificacao sera feita individualmente e por equipes;
Artigo 04 — Cada cidade podera inscrever até 5(cinco) competidores.

Artigo 05 — Sera conferida medalha aos atletas classificados em 1° (ouro), 2° (prata) e 3° (bronze) e
troféu para a equipe 1° colocada, de acordo com a somatéria de pontos dos competidores.
Paragrafo Primeiro — Para efeito de classificacdo geral por equipes, serdo somados 0s pontos 0s 5
competidores.

Artigo 06 — Cada cidade devera nomear um responséavel (CAPITAO) no qual seré o responséavel por
acompanhar o sorteio individual e das atividades preparatérias.
Paragrafo Primeiro — Os locais (bancos) de pesca serdo definidos por sorteio e estardo
demarcados por numeros.
Paragrafo Segundo — Assim que forem sorteados, os competidores deverao dirigir-se
imediatamente os local (banco) de pesca e aguardar o inicio do torneio.
Paragrafo Terceiro — Cada grupo de 10 competidores tera um fiscal para a anotacao e registro dos
peixes capturados de acordo com a planilha de controle de pontuacdo por grupo/espécie.
Paragrafo Quarto — Cada competidor também podera fazer a sua propria anotacédo para controle,
porém, sem efeito para classificacao final.
Paragrafo Quinto — O fiscal ndo podera auxiliar o competidor na retirada dos peixes do
anzol/passagua.
Paragrafo Sexto — Para que haja um equilibrio na pontuacéo final, sera adotada a seguinte tabela
de pontuacao por espécie:

a) Peixes redondos (pacu, tambaqui, tambacu) 15 pontos por peixe capturado.

b) Pintado, catfish e bagre — 13 pontos por peixe capturado.

c) Carpa - 11 pontos por peixe capturado.

d) Dourado, piau, matrixa - 9 pontos por peixe capturado.

e) Tilapia - 1 ponto por peixe capturado.
Paragrafo Sétimo — As quantidades de peixes capturados serdo somadas e os competidores que
tiverem o maior nUmero de pontos serdo declarados campedes individuais e por equipes de acordo
com o Artigo 5.

Artigo 07 — Nao serao permitidos:
a) 2 ou mais anzois na linha;
b) Anzois com farpas;
c) Alicate de contencéo;
d) Iscas artificiais ou chuveirinho;
e) E.V.A., anteninha, etc;
f) Milho, tripa, figado, p&do e coragéo;
g) Linhada e garatéia.
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Artigo 08 — Serao permitidos:
a) 2 varas por pescador, podendo ser 1 vara de méo, 1 molinete/carretilha.
b) Durante a pesca, devera ser utilizada apenas uma das varas por vez, alternando-se quantas
vezes quiser a critério do competidor.
c) A vara de méo podera ter uma 1linha com até 2 metros a mais do tamanho da vara..
d) Asiscas mais utilizadas s&o: massa, salsicha, frutas e beijinho.
e) Cada competidor devera trazer suas proprias varas e iscas.
f) Caso necessite, poderdo adquirir suas iscas no local.

Artigo 09 — Todos os exemplares capturados seréo registrados pelos fiscais e anotados na planilha
de acordo com o Artigo 6, paragrafo sexto.

Artigo 10 — A totalizacdo dos pontos sera realizada logo apos o termino da competicao.

Artigo 11 — Toda e qualquer duvida sobre codigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responséavel e da Comissédo Organizadora, ndo cabendo qualquer recurso.
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Artigo 01 — Sera realizado um torneio Unico.
Artigo 02 — Cada cidade podera inscrever até 5 duplas por categoria e sexo.
Artigo 03 — O torneio sera disputado em duplas, com direito a 01 (um) reserva.
Artigo 04 — As partidas serdo disputadas usando 1 bola branca e 7 bolas coloridas valendo:

Vermelha 1 ponto
Amarela 2 pontos

Verde 3 pontos
Marrom 4 pontos
Azul 5 pontos
Rosa 6 pontos
Preta 7 pontos

Paragrafo Primeiro — A bola BRANCA ¢ identificada como “tacadeira”.
Paragrafo Segundo - A bola de menor valor em jogo é identificada como “bola da vez” e as demais
como “coloridas”.
Paragrafo Terceiro - A finalidade da partida é, respeitando as normas e usando a impulsdo da
tacadeira, movimentada por um toque da sola do taco, ancacapar as bolas da vez e coloridas em
sequencia ordenada crescente.
Paragrafo Quarto - Quando visadas em jogada, sdo consideradas como:

a) A tacada é iniciada pela bola da vez, que em jogada licita é “livre” de penalidades, ou

opcionalmente por uma colorida sujeita a “castigo”.

b) “Bola Livre”, quando ndo ha penalidade por ndo ser encagapada.

c) “Bola com Castigo”, quando determinara penalidades se ndo convertida.
Paragrafo Quinto — Encacapada uma bola colorida em inicio de tacada, em seguida é visada
obrigatoriamente a bola da vez. Convertida a bola da vez, obrigatoriamente no ataque pode ser
jogada uma colorida livre que, encacapada, oferece opcao de jogar outra colorida, também no
ataque e sujeita a “castigo” se ndo convertida. Encacapando-as, € jogada obrigatoriamente a bola da
vez, e assim sucessivamente até o final da partida. Exceto a da vez convertida licitamente, retornam
ao jogo em suas marcas as bolas encacapadas, as lancadas fora da mesa e/ou as encacapadas
com falta, inclusive a a vez.
Paragrafo Sexto — Convertida a bola da vez e em seguida a colorida de valor unitario
imediatamente superior, esta é considerada como colorida se convertida ou como da vez quando
nao encacapada ou jogada em defesa.
Paragrafo Sétimo — Demarcadas no campo de jogo ou submetidas: a marca da bola vermelha é
localizada no campo de jogo superior direto, sobre a linha transversal coincidente com a marca da
bola 6, equidistante entre esta e a tabela lateral superior direita; e o ponto neutro € localizado no
arco do semicirculo “D” coincidindo com a linha longitudinal.

Artigo 05 — DA SAIDA

Paragrafo Primeiro — Para a tacada de saida de partida, as bolas de 1 a 7 sdo colocadas em suas
respectivas marcas. Sem tocar em outra, a tacadeira € usada como "bola na mao", colocada em
gualquer ponto sobre e/ou delimitado pelo semicirculo "D".
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Paragrafo Segundo — A saida da primeira partida de jogo é decidida por sorteio e o vencedor joga
ou transfere a acéo, sem direito de recusa. S&o alternadas as saidas das partidas seguintes.

Paragrafo Terceiro — Na saida é jogada a bola 1, sendo repetida sem penalidade se:
a. for encacapada;
b. for cometida falta; ou
c. impedido por bico de tabela ou outras bolas, for impossivel 0 movimento natural e direto da
tacadeira para tangenciar (“tirar fino") ambos os lados da bola 1.
Paragrafo Quarto — Na condi¢do da alinea “c” do inciso “3” anterior, o oponente pode optar por
jogar, continuando a partida.

Artigo 06 - DA SINUCA

Paragrafo Primeiro — Existe situacdo de sinuca quando o jogador esta impedido de impulsionar a
tacadeira direta e naturalmente para atingir a bola da vez, ou outra obrigatoriamente visada,
tangenciando ambos os lados.

Paragrafo Segundo — A situacéo de sinuca € caracterizada como:

a. “total”, quando impossivel movimentar a tacadeira para atingir direta e naturalmente qualquer
ponto da bola da vez, ou outra obrigatoriamente visada, impedida por obstaculo de outra(s)
bola(s) que nédo a “da vez” e/ou “bico de tabela”.

b. “parcial”’, quando a bola visada pode ser atingida em tacada direta e natural, ainda que em um
anico ponto.

Paragrafo Terceiro — Mesmo se acidental, a sinuca é licita quando originada em jogada sem falta
na bola da vez, exceto nas saidas.

Paradgrafo Quarto — Exceto seu “bico”, tabela delimitadora do campo de jogo nao é considerada
como obstaculo para avaliacdo de situacdo de sinuca.

Artigo 07 - DA RECUSA
Paragrafo Primeiro — Jogador com direito a acdo pode recusar a jogada, "passando-a" ao
adversario sem direito de recusa, apoés este:

a. cometer falta;

b. jogar bola colorida sem encacapar, livre ou néo.

Artigo 08 - DA IDENTIFICACAO DE JOGADA

Paragrafo Primeiro — Antes de jogada néo evidente, deve ser cantada a bola visada.

Paragrafo Segundo — Jogada evidente é dispensada da cantada.

Paragrafo Terceiro — Jogada em bola da vez, ainda que néo evidente, é dispensada da cantada.
Paragrafo Quarto — E evidente a jogada direta ou indireta claramente direcionada, que ndo tenha
préximas ou no mesmo alinhamento outras bolas que possam ser visadas.

Paragrafo Quinto — A decisdo sobre evidéncia em jogada cabe exclusivamente ao arbitro, ou
substituto que, julgando necessario, pode solicitar esclarecimento sobre a intencédo planejada,
mesmo interrompendo agao.

Paragrafo Sexto — E admitida como licita a jogada evidente que, por falha sem dolo, é cantada
erradamente no valor da bola visada.

Paragrafo Sétimo — Antes da tacada, o jogador pode modificar a cantada. Pode também indagar ao
arbitro, e sera respondido, se a tacadeira esta ou nao "colada" a outra, ou se esta corretamente
posicionada na area do semicirculo “D” para saida ou retorno ao jogo.
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Paragrafo Oitavo — Retornando ao jogo como “na mao”, a tacadeira tem posicionamento limitado
pelo semicirculo "D" e/ou sobre sua linha e pode ter posicao e cantada alteradas antes da tacada. A
condicdo permanece quando a jogada é transferida ao oponente.

Artigo 09 - DO RETORNO E POSICAO DE BOLA
Paradgrafo Primeiro — Obstruida sua marca, a bola que ao jogo retorna é colocada na marca
desocupada de outra bola de maior valor. Se todas ocupadas, é colocada no "ponto neutro”.
Paragrafo Segundo — Retornando simultaneamente ao jogo duas ou mais bolas, tem preferéncia de
colocacao a de maior valor.

Artigo 10 - DA PENALIDADE
Paragrafo Primeiro — Pontos que penalizam por faltas séo creditados ao adversario.
Paragrafo Segundo — Penas por faltas séo:

a.

apos falta técnica;

I. penade 7 pontos;
Il. o penalizado perde direito a tacada;
Ill.0 beneficiado pode jogar ou transferir a acdo ao penalizado, sem direito de recusa.

apos falta disciplinar;

I. em primeira ocorréncia, pena de 7 pontos e enquadramento como adverténcia;
II. em reincidéncia, desclassificacdo com derrota no jogo.

apos falta grave:

I. penade 7 pontos; e
II. desclassificacdo com derrota no jogo.

Paragrafo Terceiro — Penas por falta técnica ndo sdo cumulativas, prevalecendo a maior de mesma

acao.

Paragrafo Quarto — Penas por falta disciplinar e/ou grave sao cumulativas a pena por falta técnica.

Artigo 11 - DA FALTA
Paragrafo Primeiro — Praticadas sem dolo séo faltas técnicas:

W TETOSITATTSQTOQO T

encacgapar a bola branca (“suicidar”);

dar mais de um toque na tacadeira (“bi-toque”).

conduzir a tacadeira quando nao colada a bola visada (“carretdo”);
jogar bola colorida em defesa;

acidentalmente lancar bola fora da mesa;

acidentalmente originar salto da tacadeira sobre outra bola que néo a visada;
jogar em, ou com, bola errada;

jogar com bola em movimento ou retornando ao jogo;

jogar com qualquer parte do taco que ndo a ponteira;

jogar sem ter contato com 0 piso;

jogar com a tacadeira fora do semicirculo "D", ap0s estar "na mao";
encacapar bola ndo visada;

. converter duas ou mais bolas na mesma tacada;

converter bola colorida n&o evidenciada;

nao converter bola colorida sujeita a “castigo”;

nao tocar primeiramente na bola visada direta ou indiretamente (apds toque em tabela);
nao cantar bola colorida ndo evidente;

tocar indevidamente em qualquer bola.
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Paragrafo Segundo — Sao falta disciplinares e/ou disciplinares grave:
a. intencionalmente praticar falta; ou
b. praticar atos considerados como falta disciplinar ou disciplinar grave, conforme previsto no
Regulamento dos Esportes do Bilhar e na legislagao desportiva.

Artigo 12 - DO ENCERRAMENTO DE PARTIDA
Paragrafo Primeiro — A partida é encerrada quando:
a. é definitvamente encacapada a bola 7 com vantagem no placar, ou convertida
definitivamente a bola 6 resultando em diferenca superior a 7 pontos favoraveis;
b. um dos jogadores reconhece a derrota na partida;
c. estdo em jogo a tacadeira e as respectivas bolas, e a diferenca de pontos entre os jogadores
atinge valores maiores que:
I. 46 pontos, com a bola 5 como a da vez;
[I. 27 pontos, com a bola 6 como a da vez; ou
[11.7 pontos, com a bola 7 como a da vez.

Paragrafo Segundo — Se a situagao do inciso 1, alinea “c” anterior € atingida por crédito de pontos
por falta do oponente ou mesmo que sem falta ao final da acdo do oponente em desvantagem, a
partida deve ser proclamada encerrada pelo arbitro.
Paragrafo Terceiro — Se a situacao do inciso 1, alinea “c” anterior € atingida por crédito de pontos
durante ou ao final pela acdo do jogador que possui a vantagem da diferenca:
a. ndo é obrigatéria a continuidade da acdo do jogador a partir do momento em que
alcanca a vantagem de pontos para a obtencao de sua vitoria na partida,;
se desejar prosseguir sua tacada continua (visando o crédito de pontos de bolas ainda existentes
a serem convertidas para efeito de total da tacada continua e placar de pontos na partida) sera
considerada a penalizagado por falta técnica que vier a ser cometida na continuidade, sendo o
encerramento ou o0 prosseguimento da partida determinado pelo enquadramento ou ndo da
diferenca alcancada apés o crédito de pontos ao oponente daquela falta técnica.
Paragrafo Terceiro — Terminada partida com empate de pontos a identificacdo de vencedor ocorre
por meio de “partida complementar”, retornando ao jogo apenas a bola 7 em sua marca e a branca
como “na mao”; e:
a. a saida é decidida por sorteio, independentemente da sequéncia anterior, que permanece a
mesma,
b. o vencedor joga ou passa a saida, sem direito de recusa, sendo respeitadas as normas
regulares, adaptando o necessario;
C. na saida é jogada a bola 7, sendo repetida sem penalidade se:
I. for encacapada,
Il. for cometida falta; ou
Ill. impedido por bico de tabela, for impossivel o movimento natural e direto da tacadeira para
tangenciar ("tirar fino") ambos os lados da bola 7 e
d. na condi¢cdo da alinea “c” inciso lll anterior, o oponente pode optar por jogar, continuando a
partida.
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Artigo 13 - DO ENCERRAMENTO DE JOGO
Paragrafo Primeiro — O jogo é encerrado quando:
a. é atingido numero predeterminado de vitorias em partidas;
b. um dos jogadores reconhece a derrota no jogo;
c. é aplicada penalidade por segunda falta disciplinar ou uma falta grave;
d. o jogador é desclassificado.

Artigo 14 — Toda e qualquer davida sobre cédigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responsavel e da Comisséo Organizadora, hdo cabendo qualquer recurso.
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TENIS DE CAMPO

Artigo 01 — Sera realizado no individual feminino e masculino divididos em trés categorias:
Categoria Especial — de 50 a 59 anos (nascidos 1964 a 1973)

Categoria A — 60 a 69 anos (nascidos 1954 a 1963)

Categoria B — 70 anos e acima (nascidos em 1953 e anos anteriores)

Paragrafo 1° — Cada cidade podera inscrever até 4 atletas por categoria e sexo

Paragrafo 2° — Os atletas serdo enquadrados na categoria correspondente ao atleta de menor
idade, ou seja, 0 atleta podera descer de categoria e ndo podera subir.

Paragrafo 3° - A quadra utilizada para a competicao sera LISONDA.

Artigo 02 - O torneio sera disputado, com a inscricdo minima de 02 (dois) atletas.
Artigo 03 — Seréo conferidas medalhas aos classificados em 1°, 2° e 3° lugares.

Artigo 04 — Sera disputado por ambos 0s sexos, observadas as regras oficiais e o Cédigo de
Conduta da Federagéo Paulista de Ténis.

Artigo 05 — As partidas serdo em 1 (um) set profissional em eliminatéria simples.

Paragrafo 1° — Set Profissional — E a partida disputada em melhor de 14 (quatorze) games,
vencendo a partida o atleta que alcancar 8 (oito) games, com diferenca de 2 (dois) games. Em caso
de empate em 7 (sete) a 7 (sete) termina em 9 (nove) games, e em caso de empate em 8 (oito) a 8
(oito) sera jogado um Tie Break de 7 (sete) pontos, com diferenca de 2 (dois) pontos.

a) Na contagem dos games, o sistema a ser adotado é com No Ad, iguais em 40 o recebedor do
saque escolhe o lado para a definicdo do ponto;

Paragrafo 2° — Cada jogador devera trazer sua raguete.

Paragrafo 3° — Sera fornecida 1 (uma) lata com 3 (trés) de bolas a cada 3(trés) jogos.

Paragrafo 4° — O Bate bola para aquecimento sera de no maximo 5 (cinco) minutos.

Artigo 06 - NAO SERAO ACEITAS AS INSCRICOES SEM ATESTADO MEDICO QUE
DEVERAO SER APRESENTADOS ATE O DIA DA COMPETICAO, QUE SERAO VALIDOS
COM DATA A PARTIR DE AGOSTO DE 2022.

Artigo 07 — Sera realizado o congresso especifico antes do inicio das partidas

Artigo 08 — Toda e qualquer duvida sobre cddigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responsavel e da Comissdo Organizadora, ndo cabendo qualquer recurso.
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TENIS DE MESA

Artigo 01 — Sera realizado no individual feminino e masculino divididos em trés categorias:
Categoria Especial — de 50 a 59 anos (nascidos 1964 a 1973)

Categoria A — 60 a 69 anos (nascidos 1954 a 1963)

Categoria B — 70 anos e acima (nascidos em 1953 e anos anteriores).

Artigo 02 — Os torneios serao realizados com a inscricdo minima de 02 (dois) competidores.

Artigo 03 — Os jogos obedeceréao as regras oficiais da FPTM, com as observacdes contidas neste
regulamento.

Artigo 04 — Na 12 fase (grupos), serao disputados jogos em melhor de trés sets de 11 (onze) pontos
e na 22 fase (eliminatéria), melhor de 05 (cinco) sets de onze pontos.

Artigo 05 — Cada jogador devera trazer sua raquete.

Artigo 06 — A raguete devera obrigatoriamente ser emborrachada de acordo com o estilo a ser
escolhido pelo jogador, ndo sera permitido revestimento de EVA.

Artigo 07 — Seré utilizada a bola esférica com um diametro de 40 mm.

Artigo 08 — Serao conferidas medalhas aos atletas participantes classificados em 1°, 2° e 3° lugares
da competicao feminina e da masculina.

Artigo 09 — NAO SERAO ACEITAS AS INSCRICOES SEM ATESTADO MEDICO, QUE
SERAO VALIDOS COM DATA A PARTIR DE AGOSTO DE 2022.

Artigo 10 — O uniforme deverd ser proprio para ténis de mesa, ndo podendo utilizar calca jeans,
camiseta branca e sapato.

Artigo 11 — Toda e qualquer duvida sobre cddigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responséavel e da Comissédo Organizadora, ndo cabendo qualquer recurso.
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Artigo 01 — A competicdo serd dividida em: Masculino e Feminino;
Artigo 02 — Cada cidade podera inscrever até 5 duplas por categoria e sexo.
Artigo 03 — O torneio sera disputado por duplas, com direito a 01 (um) reserva,

Artigo 04 — Serao conferidas medalhas aos atletas classificados em 1° (ouro), 2° (prata) e 3°
(bronze) lugar;

Artigo 05 — Nao sera permitido substituir um atleta durante a partida;
Artigo 06 — Antes do inicio de cada partida, todos deverdo pegar uma carta do monte para
determinar quem distribuira as cartas. O AS sera a carta maior. As cartas deverao ser distribuidas no

sentido anti-horario. O primeiro a jogar serd aquele que estiver na direita do distribuidor;

Artigo 07 — Cada jogo sera decidido em melhor de 3 (trés) partidas de 1.000 pontos ou limite
maximo de 90 minutos por jogo.

Artigo 08 — Para bater é obrigatoério a dupla ter feito no minimo 01 (uma) canastra suja ou limpa e
ter pego o morto;

Artigo 09 — Os coringdes néo faréo parte do jogo;
Artigo 10 — As cartas de nimero 2 (dois) serao os coringas;

Artigo 11 — A carta 3 (trés) preto, quando descartada, tranca o jogo, ndo podendo em qualquer
hipbtese, o jogador seguinte pegar as cartas da mesa;

Artigo 12 — A carta 3 (trés) vermelho, devera ser baixada sobre a mesa, quando comprada e
trocada na vez de jogar;

Artigo 13 — Cada carta 3 (trés) vermelho vale 100 pontos positivos se a dupla fizer canastra e
negativo se nao o fizer;

Artigo 14 — As cartas 3 (trés) preto ndo formam jogo em hipétese nenhuma;
Artigo 15 — Se houver erro na distribuicdo de cartas ou no morto, quem decide se a jogada voltara
ou nédo sera a dupla que nao distribuiu as cartas. Quando se tratar do morto com menos ou mais

cartas sera a dupla que nao tirou o morto;

Artigo 16 — A méo podera servir-se de uma segunda carta, caso a primeira nao Ihe servir devendo,
entretanto solta-la & mesa e ndo inclui-la entre suas cartas;

Artigo 17 — Se o jogador esquecer-se de baixar o 3(trés) vermelho na rodada em que pegou, devera
faze-lo na seguinte ;
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Artigo 18 — Se por ocasido da batida final, um dos jogadores deixou de baixar 03 (trés) vermelho, a
dupla perdera 100 pontos a cada 3 (trés) vermelho que tiver deixado de baixar(por esse motivo as
cartas a serem pagas deverao ser abertas na mesa para a conferéncia dos adversarios);

Artigo 19 — Para pegar o morto, nao sera necessario ter canastra. Quem bater indireto pega o
primeiro morto, ndo importando que o adversario, logo em seguida, bata direto;

Artigo 20 — Mesmo que um dos parceiros tenha pegado o morto indireto, nada impede que seu
parceiro, na sua vez de jogar, bata o jogo, desde que tenha canastra suja ou limpa,;

Artigo 21 — Um jogador somente podera pegar as cartas da mesa quando o descarte da Ultima carta
formar jogo com duas ou mais cartas em sua mao, podendo inclusive fazer uso do coringa ou se a
descartada se encaixar diretamente em jogo baixado;

Artigo 22 — Quando um jogador mostrar uma ou mais cartas, o seu parceiro ndo podera baixar o
jogo ou coringa onde podera se encaixar a carta ou cartas mostradas.

Artigo 23 — Um novo jogo formado com a carta da mesa (descartada) ndo podera ser colocado em
continuagao ao jogo baixado, a ndo ser, obviamente, que a carta seja encaixada no jogo existente
na mesa,;

Artigo 24 — O jogador com uma carta na mao nao podera, em hipétese alguma, trocar a carta da
MAao por uma carta que estiver na mesa, mesmo que seja uma carta colocada, para comprar o
morto. Esta regra ndo se aplica a batida final.

Artigo 25 — O descarte sobre a mesa ndo podera ser ciscado e sim colocado. A carta devera ser
colocada uma sobre a outra, ficando a vista apenas a Ultima carta descartada. Caso o descarte ndo
for feito corretamente, o jogador sofrera uma adverténcia. Persistindo no descarte incorreto sera feita
a segunda adverténcia com a penalizacdo de 50 (cinquenta) pontos negativos. A partir da segunda
adverténcia, toda acdo incorreta sera acrescida de 50 (cinquenta) pontos negativos;

Artigo 26 — A partida sera dada por encerrada com a compra da ultima carta do maco e respectivo
descarte pagando-se 0s pontos que cada jogador tiver nas maos, mais 100 pontos do morto se este
nao for utilizado e 100 pontos de cada 3(trés) vermelho, se ndo tiver sido feita a canastra. O morto
ndo entrarad quando terminar o0 maco de cartas da mesa;

Artigo 27 — No caso de descarte de coringa, durante a partida, este somente podera ser pego para
efetuar jogo com cartas da méo e devera ser imediatamente baixado;

Artigo 28 — O jogo de lavadeira sera liberado, sendo que dois coringas e uma ou mais cartas ndo
formam jogo e ndo sera permitido lavadeira de coringas;

Artigo 29 — Se ao final de partida houver empate no numero de pontos (ex.: 1000) devera haver
mais uma dada de cartas para desempate;

Artigo 30 — Durante a realizac&o das partidas, os participantes somente poderéo ausentar-se da
mesa em caso de forca maior e durante no maximo 05 (cinco) minutos;
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Artigo 31 — A contagem e marcacao dos pontos serao feitas pelos participantes em comum acordo,
com fiscalizacdo dos proprios parceiros, ficando a Comissdo Organizadora isenta de qualquer
irregularidade que por ventura possa acontecer nesse sentido durante ou apds encerramento da
partida;

Artigo 32 — Colocacéo das cartas: quando um jogador passar ao outro, carta ou cartas, para
colocacédo no jogo descido sobre a mesa, ha necessidade de que seja determinado pelo passador
em qual jogo as mesmas deverao entrar;

Artigo 33 — Em hipotese alguma poderédo ser baixados dois jogos iguais de trinca com coringa. EX.:
duas damas e um coringa e logo apds outro jogo separado com duas damas e um coringa;

Artigo 34 — Havendo esquecimento de juntar o morto da rodada anterior ao baralho, apos inicio da
rodada seguinte, anula-se a jogada, mesmo que ela tenha chegado ao final;

Artigo 35 — Quando a ultima carta do baralho for um 3 (trés) vermelho, esta devera ser baixada e
nao valera 100 pontos, nem positivo e nem negativo e o jogador podera baixar as cartas da méo,
desde que formem jogo ou forem colocadas nos jogos ja baixados, e s6 podera bater se tiver
canastra e nao sobrar carta na mao, pois ndo havera descarte;

Artigo 36 — O jogador que baixar 0 morto que contenha um ou mais trés vermelhos, observar a
seguinte forma: a). Havendo cartas suficientes para a troca dos trés vermelhos mais uma, o jogador
continuara o jogo normalmente. b). Nao havendo cartas suficientes somente para a troca dos trés
vermelhos, observar o Artigo 39;

Artigo 37 — Nao tendo cartas suficientes no maco para a troca de trés vermelho, o jogador trocara

tantos trés quantas cartas existirem no maco. Se ficar sobrando trés vermelhos na méo do jogador,
esta sera paga como carta normal (dez pontos) e o jogador podera baixar as cartas da mao desde

gue formem jogo ou forem colocadas em jogo ja baixado, encerrando-se a jogada;

Artigo 38 — Todas as cartas valerdo 10 (dez) pontos, inclusive o trés preto e vermelho para
contagem de pontos;

Artigo 39 — A canastra suja valera 100 (cem) pontos e a canastra limpa 200 (duzentos) pontos;

Artigo 40 — Baixando as cartas com ou sem intencao e verificado uma irregularidade no conjunto
exposto, a dupla infratora sera penalizada em 100 (cem) pontos negativos. O conjunto das cartas
irregulares devera ser recolhido e ndo entrara mais no jogo;

Artigo 41 — Comentarios, sinais, etc, entre parceiros deverao ser fiscalizados pelos proprios
participantes, cabendo a estes também, resolverem entre si, qualquer problema que tais possam
ocasionatr;

Artigo 42 — Postura dos jogadores: As cartas na mao deverdo estar sempre acima do nivel da
mesa. O jogador que infringir esta regra segurando as cartas abaixo do nivel da mesa devera sofrer
uma adverténcia do adversario. Na segunda adverténcia, a dupla infratora sera penalizada com 50
(cinquenta) pontos negativos. A seguir para cada adverténcia feita a dupla infratora havera a

penalizacdo com mais 50(cinquenta) pontos negativos com o limite de 500 (quinhentos pontos);
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Artigo 01 — Sera realizado um torneio Unico.
Artigo 02 — Cada cidade podera inscrever até 5 duplas.
Artigo 03 — O torneio sera disputado em duplas, com direito a 01 (um) reserva.

Artigo 04 — Serao conferidas medalhas aos atletas participantes das duplas classificadas em 1°, 2°
e 3° lugares.

Artigo 05 — N&o sera permitido substituir um atleta durante a partida, somente ap6s uma partida
podera um jogador trocar de lugar com parceiro.

Artigo 06 — O jogo sera disputado em melhor de 3 (trés) partidas de 12 pontos, sendo considerado
vencedor aquele que ganhar 2 partidas.

Artigo 07 — Ficara a cargo da Organizacdo a troca de baralhos quando isto se fizer necessario.

Artigo 08 — As cartas poderédo ser dadas em qualquer ordem comecando no sentido anti-
horario (da direita para a esquerda), bem como a sequéncia do jogo, sendo que a “vira”
acontecera a qualquer momento.

Artigo 09 — O jogador encarregado de dar o baralho recolhera as cartas jogadas, em seguida
embaralhara o baralho sobre a mesa, deixando-o sobre a mesa para o corte.

Artigo 10 — Nao sera permitido, em hipotese alguma, ao “pé” e ao “cortador” ver a frente ou as
costas do baralho, e caso isso ocorra, o infrator perdera o “tento”, sendo que em seguida o baralho
passara adiante.

Artigo 11 — Cada participante devera sempre aguardar a sua vez de jogar, nunca passando a frente
do adversario, e caso iSso ocorra, a carta jogada antecipadamente, sera “queimada”.

Artigo 12 — Perdera a vez de dar as cartas, o “pé” que porventura distribuir uma, duas, quatro ou
mais cartas ao seu adversario, e perdera o “tento” e a vez, se para si ou seu parceiro.

Paragrafo Unico — Neste caso, aquele que recebeu o nimero de cartas irregulares, devera avisar
imediatamente, e ndo o fazendo perdera o “tento”. Se isto ocorrer na mao de onze, serdo 3 (trés), os
“tentos” perdidos.

Artigo 13 — Se quando da distribuicdo das cartas, uma ou mais cairem viradas, a jogada sera
anulada, passando a distribuicdo do baralho para o jogador seguinte. O mesmo ocorrera se virar
mais de uma carta quando da escolha da “vira”.

Artigo 14 — A carta descartada encoberta na 22 (segunda) e 32 (terceira) maos néo poderao ser
utilizadas.

Artigo 15 — A dupla que ganhar o tento na 12 (primeira) mao, joga pelo empate na 32 (terceira) méao.

Artigo 16 — Somente ap0s uma partida podera um jogador trocar de lugar com o parceiro.
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Artigo 17 — O encarregado do corte podera embaralhar em até 5 (cinco) cortes apoiados sobre a
mesa e sera obrigado a dar um corte ao entregar as cartas para o jogador que sera o “pe” do
baralho.

Artigo 18 — Os cortes serdo dados com as 40 (quarenta) cartas divididas em 2 (dois) montes
apoiados sobre a mesa.

Artigo 19 — Quando o corte for seco, o cortador determinara se o baralho sera dado por cima ou por
baixo.

Artigo 20 — O “pé” do baralho, apés o corte, podera dar as cartas por cima ou por baixo, quando o
mesmo ou o baralho, for embaralhado pelo cortador.

Artigo 21 — Somente por sinais (mimica), os jogadores da mesma dupla poderdo comunicar-se em
relacdo ao jogo.

Artigo 22 — Nenhuma palavra podera ser trocada entre os elementos da dupla, incorrendo na perda
do “tento”.

Artigo 23 — Os sinais ndo poderado ser dados na forma de cédigos (palavras ditas pela metade), ou
em outro idioma, batidos Morse ou silvos.

Artigo 24 - Fica terminantemente proibido aos jogadores marcar as cartas de qualquer maneira,
seja com objetos, unhas, tintas, ou utilizar qualquer material que possibilite o reflexo das cartas.

Artigo 25 — Cabera ao Arbitro da mesa desclassificar a dupla que desrespeitar aos artigos
anteriores.

Artigo 26 — Havendo empate na 12 (primeira) vasa, ninguém € obrigado a mostrar sua carta maior
na 22 (segunda), mesmo com “trucada”, podendo a mao terminar na 32 (terceira) vasa, valendo, pois
essa carta maior na jogada. Em caso de empate nas 3 (trés), sem “trucada”, ninguém ganha o tento,
passando-se o baralho para frente. Observe-se ainda que: - Quem “truca” ou “retruca” em carta
exposta, perde em caso de empate; - Quem “truca” ou “retruca” no escuro, joga pelo empate.

Artigo 27 — Todas as partidas serdo de 12 (doze) tentos. Quando for méao de 11 (escolha) para uma
das duplas, ndo havera empate. Ex.: se as 3 (trés) maos terminarem empatadas, quem esta com 11
(onze) perde os 3 (trés) “tentos”. Se uma das duplas estiver com 11 (onze) “tentos”, e mandar jogar,
devera ganhar a jogada, pois se nao o fizer perdera os 3 (trés) “tentos”. Se as duas duplas 3°
estiverem em mao de 11 (onze), e o jogo terminar empatado, havera necessidade de outra dada de
cartas, passando-se, portanto o baralho, para o jogador seguinte.

Artigo 28 — Na mao de 11 (onze), os 2 (dois) jogadores poderao “trocar” suas cartas para
conhecimento do jogo e depois resolverem se jogam ou nao, cabendo a um deles determinar com as
seguintes palavras: “VAMOS JOGAR” ou “NAO VAMOS JOGAR”.

Artigo 29 — O jogador que estiver marcando os tentos da partida devera avisar seus adversarios
guando uma dupla fizer onze tentos.
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O voleibol simplificado sera regido pelas regras oficiais e regras do CBVA, salvo as excecdes
previstas neste regulamento.

Artigo 01 — Sera realizado um torneio feminino e um masculino dividido em Trés categorias:
Especial -- 50 a 59 anos (de 1964 a 1973)

Categoria A — 60 a 69 anos (nascidos 1954 a 1963)

Categoria B — 70 anos e acima (nascidos em 1953 e anos anteriores)

Paragrafo 1° — As equipes poderédo ser formadas por um numero minimo de 06 (seis) e o
maximo 12 (doze) atletas por equipe.

Paragrafo 2° — O torneio sera realizado com inscricdo minima de 02 (duas) equipes.

Paragrafo 3° - O atleta podera ser inscrito em apenas uma categoria.

Artigo 02 — Serao conferidas medalhas aos atletas das equipes participantes classificadas em 1°, 2°
e 3° lugares de cada categoria e sexo e troféu para a equipe campea.

Artigo 03 — A quadra e a bola terdo as mesmas especificagdes do Voleibol CBVA, sendo que a bola
devera ter a pressao interna de 1.50 libras.

Paragrafo Unico - Altura da rede sera como segue: a) Feminino - 2,24 metros; b) Masculino - 2,43
metros.

Artigo 04 — Serao obedecidas as regras da CBVA.

Artigo 05 — Duracao das partidas: Serdao em melhor de 3 (trés) sets de 15 (quinze) pontos
progressivos, sem vantagem. Caso a partida chegue em 16 a 16 (dezesseis a dezesseis) terminara
no 17° (décimo sétimo) ponto, independentemente da diferenca minima de dois pontos. O 3° set
sera da mesma forma que os dois anteriores, sem realizacdo de novo sorteio.

Paragrafo Primeiro - Para se ganhar a partida a equipe precisa vencer 2 (dois) sets.

Paragrafo Segundo — Em caso de empate em 1 (um) a 1 (um), sera jogado o 3° (terceiro) e decisivo
set.

Artigo 06 — Cada equipe tera o direito a um pedido de descanso de 1 (um) minuto em cada set. Nao
havera tempo técnico.

Artigo 07 — As punicdes a jogadores e comissao técnica serdo de acordo com a regra da
modalidade.

Artigo 08 — A tolerancia sera de 15 (quinze) minutos somente no 1° jogo, caso a equipe néo
compareca, sera oficializado o WO.

Artigo 09 — NAO SERAO ACEITAS AS INSCRICOES SEM ATESTADO MEDICO, QUE
SERAO VALIDOS COM DATA A PARTIR DE AGOSTO DE 2022.
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Artigo 01 — Sera realizado um torneio individual, com os participantes devendo estar na faixa etaria
dos 50 anos ou acima (nascidos no ano de 1973 ou anos anteriores), dividido em 2 categorias,
FEMININO e MASCULINO.

Artigo 02 — Os torneios serao realizados com inscricdo minima de 02 (dois) competidores.

Artigo 03 — O tempo de reflexao sera:
a) Reldgio Digital: 15(quinze) minutos + 3(trés) segundos por lance finalizado.
b) Reldgio Analdgico: 18 minutos.

Artigo 04 — Nao sera permitido ingerir alimentos ou bebidas dentro da sala de jogos.

Artigo 05 — A competi¢céo obedecera as seguintes normas de emparceiramento: a) Sistema
Schuring, quando o numero de participantes for até 08 (oito) jogadores; b) Quando o niumero de
participantes for acima de 8 (oito) seré aplicado o sistema suico em 07 (sete) rodadas.

Artigo 06 — Critérios de desempate serdo os seguintes:
Sistema Schuring:

a) confronto direto

b) sonnenborn-berg;

c) maior nimero de vitérias ;

d) maior numero de vitérias com as pecas pretas;

e) partida de desempate Armagedom

Sistema Suico serao:

a) confronto direto;

b) milésimo medianos;

c) milésimos totais;

d) escore progressivo;

e) maior numero de vitorias;

f) partida de desempate Armagedom.

Artigo 07 — A tolerancia sera de 15 (quinze) minutos em relacdo ao horario programado para
configurar W.O.
Parégrafo unico — Efetivado um WO o atleta estara eliminado da competicao.

Artigo 08— Salvo o que disp8e o presente Regulamento, a competicdo obedecera as regras da
FIDE.

Artigo 09 — Seré&o conferidas medalhas aos atletas participantes classificados em 1°, 2° e 3° lugares
da competicdo feminina e masculina.

Artigo 10— Os casos omissos serao resolvidos pela Comisséo Organizadora e suas decisdes
passarao a fazer parte integrante deste regulamento.

Artigo 11 — Toda e qualquer duvida sobre codigos e regras da modalidade serdo de competéncia do
arbitro responsavel e da Comissdo Organizadora.
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